Proje hakkında

This Project starts with a student who is willing to play a game by telling the games via video by others. Then, at the end of the video, saying our slogan "I will play, if you tell" is just beginning for telling the game.I playing the game process. Next a candidate school starts playing the game. In that stage, it is important to take the pictures/ videos( as you wish) and to upload them into. Twin-space and this process will go on like this-vice versa. It is also important to send a video including a traditional or cultural game recording. Each school who accepts to participate to “I will play, İf you tell” project must play all of the games telling by others. Our aim is to connect the people by telling. I playing the cultural games and to create a peaceful atmosphere.

HEDEFLER

( To refresh the cultural I forgotten games in different cultures/countries
( To strengthen the connection between children in different regions( bat national and international)
( To support social I language development of the students
( To make the students develop their self-confidence, by sharing and playing the games of their own culture
( To make the student participate the project in all levels actively

( Geleneksel ve farklı bölgelerde bilinmeyen oyunların tekrar gündeme gelmesi/ canlanması
( Farklı coğrafyalarda yaşayan çocuklar için anlamlı bir ortak bağın kurulması
( Öğrencilerin dil ve sosyal alan başta olmak üzere tüm gelişim alanlarına katkı sağlamak
( Sevdiği oyunları hiç tanımadığı yaşıtlarıyla paylaşması sonucunda paylaşım duygusunun gelişmesi
( Öğrencilerin hem anlatıp hem de uygulaması tam olarak onların aktif katılımlarını sağlamaktadır.


ÇALIŞMA SÜRECI

APRİL:
( Finding partners, school to goin the project
( Creating the game process I posters
MAY:
( Telling the games, sending the recordings I playing them
( Sharing all kind of materials via Twin-space each-other
JUNE:
( Writing an evaluation report of the project
( Ending the project

Nisan ayının başında farklı bölgelerdeki okulların katılımını sağlamak ve oyun takvimini oluşturmak. Nisan ayının sonu, mayıs ayının tamamı ve haziran ayının başında projenin uygulanması.
Haziran ayının sonunda projenin değerlendirme raporunun hazırlanması.

BEKLENEN SONUÇLAR

( To make the students communicate in different languages I cultures
( To refresh the cultural I forgotten games
( To support the development of self-confidence
( Öğrencilerin farklı kültür ve diller ile iletişim kurması
( Unutulmuş kültürel oyunların tekrar canlanması
( Öğrencilerin özgüven duygusunun geliştirilmesi

Projemizin linki:

https://live.etwinning.net/projects/project/169293
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